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NINTENDO®, SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM™
THE NINTENDO PRODUCT
SEALS AND OTHER MARKS
DESIGNATED AS “TM” ARE
TRADEMARKS OF NINTENDO.

DIESES QUALITATS-SIEGEL IST DIE
GARANTIE DAFUR, DAB SIE NINTENDO
QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE
DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL,
WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR KAUFEN,
DAMIT SIE SICHER SIND, DAB ALLES EIN-
WANDFREI ZU IHREM SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM PART.

‘ JOYPADSTEUERUNGSANLEITUNG

L- UND R-Km'i?fe

Durch Bedienung dieser Kndpfe schléigt
Putty nach links oder rechts.

X-KNOPF
A-KNOPF

STEUERKREUZ B-KNOPF

STARTKNOPF

Druck auf den Startknopf startet das Spiel.
Betétigung des Startknopfes wéhrend des
Spiels unterbricht das Spiel, nochmals
den KnopF dr cken, um den Pausemodus

auszuschalten.

STEUERKREUZ

AUFWARTS Putty aus dem
Aufsaugmodus auftauen. Gleichzeitiger
Aufwartsdruck und Druck auf den A-Knopf
zieht Putty nach oben in die Léinge.

ABWARTS Putty Schmilzt. Gleichzeitiger
Druck auf die Abwéirtstaste zusammen mit
dem A-Knopf zieht Putty nach unten in die
Lange.

LINKS Bewegt Putty nach links.
Gleizeitiger Druck auf die linke
Richtungstaste am Steverkreuz zusammen
mit dem A-Knopf zieht Putty nach links in
die Léinge.

RECHTS Bewegt Putty nach rechts.
Gleichzeitiger Druck auf die rechte
Richtungstaste am Steverkreuz zusammen
mit dem A-Knopf zieht Putty nach rechts in
die Léinge.

X-Knopf Druck auf diesen Knopf blast
Putty auf. Bei wiederholtern Druck auf
diesen Knopf explodiert Putty.

A-Knopf Driicken Sie diesen Knopf
zusammen mit den Bewegungsfunktionen
am Steuerkreuz, um Putty in die gewiin-
schte Richtung in die Lénge zu ziehen.

B-Knopf Driicken Sie diesen Knopf,
damit Putty hipft. Wahrend des Hipfens
kann die Richtung von Putty in der Luft ges-
teuert werden, indem die Funktionen des
Steverkreuzes benutzt werden.




. DIE GESCHICHTE

Putty Moon ist ein heller und frshlich-
er kleiner Satellit, der den finsteren
Planeten Zid umkreist.

Eines Tages fiel grofie Finsternis auf
Putty Moon und die normalerweise
frehlichen Puttys waren in grofler
Gefahr. Aus dem Himmelszelt senkte
sich ein grofles Weltraumschiff, das
so grof3 war, daf3 es die Sonne
verdeckte. An Bord des Raumschiffes
war Dazzledaze, der iible Zauberer
vom Planeten Zid, der von seinem hin-
terlistigen Diener Dweezil die Katze
und einer Horde von Mutants begleitet
wurde.

Dazzledaze fihrte wieder einmal
einen seiner unheilvollen
Geldscheffelpldne durch. Er hatte
einen Vorgang erfunden, der die
Einwohner von Putty Moon in
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Kaugummi verwandeln wiirde, und
dann kénnte er sie an die Kinder im
ganzen Kosmos verkaufen.

Die Puttianer waren gliickliche
Lebewesen, die Krieg und Gewalt vor
langer Zeit aufgegeben hatten und die
Roboter hergestellt hatten, um sich zu
schiitzen. Leider wulte Dazzledaze
davon und war auf die Roboter vor-
bereitet. Er schickte Dweezil die
Kaize, um die Roboter in Eisblscken
einzufrieren, so daf} sie seinem Plan
nicht im Wege stehen wiirden.

Dweezil war nicht der zuverldissigste
Diener und entdeckte, daf’y man mit
dem Einfriergewehr viel Spaf3
haben konnte. Nachdem er
nur einige Roboter sfillgelegt
hatte, merkte Dweezil, daf}
das Einfriergewehr leer war.
Er ging véllig verzweifelt zum
Schiff zuriick und holte den
Megaspeicherungsscrambler
von Dazzledaze. Man hatte
ihn gewarnt, diesen nie zu
benutzen, da die
Auswirkungen unvorhersehbar
waren und er nicht véllig
getestet war.

Wéihrend er in seinem kleinen
Raumschiff um Putty Moon herumflog,
schof3 Dweezil auf die
Speicherungsschalfe|emente der tibri-
gen Roboter. Dazzledaze hatte recht

gehabt, die Auswirkungen waren
ungewiB3. Einige der Roboter hipften
auf der Stelle, withrend andere ziellos
herumkutschierten.

Dazzledaze, der sich seine eigenen
Héinde nie schmutzig machte, hatte
eine Horde von Geschépfen gebracht,
um die Puttianer einzufangen. Diese
Geschapfe waren das Ergebnis einer
anderen

groBartigen Idee von Dazzledaze.
Wahrend einem seiner vielen Besuche
auf der Erde hatte er einen Handel
abgeschlossen, um alle ungezogenen
Babys von ihren Eltern wegzunehmen
und sie in gute kleine Babys zu ver-
wandeln. Dies hatte aber nicht richtig
funktioniert, denn der Vorgang war
ganz schiefgelaufen, und die Babys
wurden dlle in Mutanten verwandelt.
AuBerdem wufdte Dweezil nicht, daf3
sich einige der Mutanten durch die
Aktivierung des Speicherscramblers
daran erinnern konnten, was sie
vorher gewesen waren.

Alle Puttys waren nun eingesammelt;
oder zumindest glaubte Dazzledaze
dies. Er hatte alle Puttys auf den einzi-
gen Wolkenkratzer auf Putty Moon
gebracht, bevor er sie in Kaugummi
verwandelte, und hatte Dweezil dor-
thin geschickt, um den
Umwandlungsvorgang zu beginnen.
Aber Dazzledaze hatte sich geirrt, er
hatte nicht alle Puttys eingefangen.

Es war noch ein kithner, heldenhafter
und tapferer Putty Ubrig. Er hatte
geschlafen, als alle anderen gefangen
wurden. Als er erwachte, entdeckte
er, daf dlle seine Freunde verschwun-
den waren, und wahrend er umher-
wanderte, um sie zu suchen, war er
fast selbst gefangen worden.

Als er sich bewuf3t wurde, was
geschehen war, gab er sich daran,
seine Freunde zu befreien, aber er
konnte dies nicht alleine, und er
wiirde die Hilfe der Roboter bensti-
gen, aber diese waren in einem
schlechten Zustand. Glicklicherweise
gab es auf Putty Moon eine
Roboterrepard‘rurwerksmﬂ, und er
wiirde alle Roboter dorthin schicken
mussen, bevor sie ihm helfen kénnten,
die anderen Puttianer zu befreien.

Unser unerschrockener Held schien
ijberwdhigend im Nachteil zu sein. Es
hieB3, viele verschiedene Arten von
Mutanten und zahlreiche Gefahren
und Fallen zu bewdltigen. Aber er
wird es schaffen, er muf3 es schaffen,
er kann nicht mitansehen, wie seine
Freunde ein schlimmeres Schicksal als
den Tod erleiden -wie wiirde es lhnen
gefallen, im Mund von jemandem zu
sein, gekaut und gebissen und zer-
quetscht und mit Luft aufgeblasen zu
werden, bis Ihr Kopf platz?




. SO SPIELT MAN DAS SPIEL

EINLEITUNG

Das Spiel wird in sechs Gebieten von
Putty Moon gespielt: Downtown Putty
Moon, Dazzledaze Villas, Technofear,
Oriental Rooms, Toytown und Twilight
Zone. Jedes dieser Gebiete ist jeweils
nochmal in drei weitere Stadien
unterteilt.

Oriental Rooms

Toytown

Dazzledaze Villas

Twilight Zone

Technofear




Es ist in diesem Spiel Ihr Ziel, die
Roboter, die in den verschiedenen
Bereichen von Putty Moon verstreut
sind, zu sammeln und sie zu den ver-
schiedenen sicheren Zonen zu trans-
portieren, die sich in jedem Stadium
befinden. Von dort aus werden sie
automatisch zur Reparaturwerkstatt
gebrqcht.

Die Anzahl der Roboter, die in dem
jeweiligen Stadium gesammelt werden
missen, erscheint im Statusbereich an
der oberen Kante der Bildschirmseite.
Es gibt zwei Anzeiger:- “OUT” ist die
Anzahl der Roboter, die Sie in diesem
Stadium gesammelt haben, und “IN"
gibt an, wie viele Roboter sich schon
in der sicheren Zone befinden. Wenn
Sie die erforderliche Anzahl der
Robofer in eine Sicherheitszone
gebracht haben, gehen Sie zum néich-
sten Stadium des Spiels iber.

Sie haben in jedem Stadium eine
begrenzte Zeitspanne, in der Sie die
Roboter in Sicherheit bringen missen.
Wenn Sie dies nicht erreichen, ver-
lieren Sie ein Leben. Wenn Sie einen
Roboter in die Sicherheitszone
gebrochf haben, erhalten Sie einen
Zeitbonus, also behalten Sie den
Zeitanzeiger im Auge.

Um all seine Bewegungen
durchzufihren, muB Putty auBerdem
das Problem bewiiltigen, seine hohe
Geschmeidigkeit beizubehalten. Seine
Geschmeidigkeitsreserve wird im
Statusbereich angezeigt, und es ist
sehr wichtig, diese so hoch wie
méglich zu halten. Um die
Geschmeidigkeit von Putty zu
erhdhen, muf3 er soviel Obst wie
méglich aufsaugen. Dies ist in den
verschiedenen Stadien versireut und
fallt auch oft zuféillig vom Himmel.

Sie missen versuchen, soviel wie
méglich aufzunehmen, so daf} die
Geschmeidigkeit nicht zu niedrig
wird. Bestimmte Funktionen, die Putty
ausfihrt, verbrauchen mehr
Geschmeidigkeit als andere, beson-
ders Aufblasen/Explodieren, Sie soll-
ten deshalb diese Funktion nur mit
Vorsicht anwenden. Bitte vergessen
Sie nicht, daf Putty nichts
Mechanisches aufnehmen kann,

Zeigt an, was Putty trégt. Es kann
entweder ein Roboter oder es
kénnen Zaubermolekiile sein, die
vorhanden sein missen, so daf
Putty sich formen kann.

Gibt an, wieviel
Ein rofer Streifen zeigt Energie Putty
an, wenn ein zeiflich noch hat.
begrenzter Bonus

verwendet wird.

Verbleibende Zeit,
um dieses Stadium

Anzahl der Leben,
abzuschlieBen.

die Putty hat.

b

SICHERHEITSZONE

In: Anzahl der schon geretteten Roboter.
Out: Anzahl der noch zu rettenden Roboter.

Ihre gegenwiirtige Punktanzahl

:




Bevor Sie in ein neues Stadium des
Spiels kommen, wird lhnen eine
Bildschirmseite gezeigt, die anzeigt,
wie die Sicherheitszone fiir diese bes-

timmte Stufe aussieht - Sie sollten sich-

erstellen, daf} Sie sich daran erinnern,
wie sie aussieht, da die verschiedenen
Sicherheitszonen in den unter-
schiedlichen Stadien verschieden
aussehen. Wenn Sie zum ersten Mall
in ein neues Stadium kommen, dann
ist es sehr wichtig, daB Sie die
Sicherheitszone so schnell wie
méglich finden.

‘ SPIEL STARTEN

Uberprifen Sie, daf3 die Maschine
ausgeschaltet ist, bevor Sie das Spiel
einlegen. Legen Sie das Spiel ein und
schalten Sie die Maschine an. Das
Spiel beginnt mit einer
Einleitungsreihenfolge einschlieBlich
einer kurzen Vorfihrung einiger
Stadien von Super Putty.

Wenn Sie die Vorfihrung nicht sehen
méchten, driicken Sie den Startknopf
an lhrem Joypad, um zur
Optionsbildschirmseite zu gelangen.
Befolgen Sie die Anweisungen auf der
Bildschirmseite, um die gewiinschte
Option zu wéhlen.

Auf der Optionsbildschirmseite kén-
nen Sie wéhlen auf welcher Stufe Sie
das Spiel beginnen mdchten - nur die
ersten drei Stufen von Super Putty
kénnen auf diese Art und Weise erre-
icht werden - und Sie kdnnen wahlen,
ob Sie vor Beginn des Spiels zum
Training gehen.

Es wird empFoh|en, daf} Sie, bevor Sie
das Spiel zum ersten Mal spielen, zum
Training gehen. Hier kénnen Sie die
Hauptbewegungen und Funktionen
der Super-Putty-Gestalt iben. Je mehr
Sie mit den Bewegungen und der
Steuerung des Super-Putty-Wesens
vertraut sind, um so mehr Spaf3 wer-
den Sie an Super Putty haben.




. PUTTY STEUERN BESONDERE BEWEGUNGEN

Schmelzen

Hierdurch legt sich Putty flach, egal auf welcher
Verwenden Sie die Trainingsstufe Oberfliche er steht. In diesem Zustand kann Putty
am Anfang des Spiels, um mit den nicht beschadigt werden. Siehe auch Aufsaug- und
Bewegungen von Putty vertraut zu ‘ 00 Formungsbewegungen.
werden. Bitte vergessen Sie nicht, D Steverkreuz abwarts driicken.

wenn Sie alle Bewegungen beherrschen, ‘ 7 Festi_gen ) ] )
haben Sie mehr Spaf beim Spiel. B 7 _ Verleiht Putty wieder seine urspriingliche Gestalt.

Steverkreuz aufwérts driicken, wenn Putty in
geschmolzenem Zustand ist.

STANDARDBEWEGUNGEN

Wackeln

Vorsichtig nach links oder rechts Gber
den Bildschirm gehen. Steuverkreuz nach
links oder rechts driicken.

Aufblasen/Explodieren

Putty kann bis zum Vierfachen seiner
NormalgréBe aufgeblasen werden. Weiteres
Aufblasen lasst Putty explodieren. Wenn Putty
explodiert, zerstort er alle Feinde auf dem
Bildschirm. Diese Aktion ist fiir Putty sehr
anstrengend, da er viel seiner Geschmeidigkeit
verbraucht.

In die Léinge ziehen
Putty entweder senkrecht oder waagerecht Gber Zwischenréume ziehen. Den A-Knopf sowie das

Steverkreuz driicken, um in die gewtinschte Richtung zu gehen. Putly aufblasen

. Den X-Knopf am Joypad driicken. Den Knopf
mehrmals driicken, um ihn explodieren zu lassen.

Aufsaugen

Putty kann Gegenstéinde und einige Feinde in sich selbst aufsaugen. Um
dies durchzufiihren, Putty in die Néhe oder unter einen Gegenstand
plazieren, der aufgesaugt werden soll. Nachdem der Gegenstand
aufgesaugt wurde, kehrt Putty zu seiner urspriinglichen Form zuriick.

Hipfen
Auf den Platiformen
herumhiipfen. Die Richtung von

Pl keirnvsihsnel s Steuerkreuz abwiirts driscken.
Hipfens getindert werden.
Steverkreuz aufwérts driicken “ E
und dann links oder rechts, um T . ormen
offs Rhisne vices Bofg i Gindern ) Putty kann sich in bestimmte andere Wesen
' ﬂ verwandeln, beispielsweise das weiBe Kaninchen,
v die Federscule und andere. Um seine Gestalt zu

gindern, mu3 Putty zuerst das Wesen aufsaugen, in
dessen Gestalt er sich verwandeln will (siche
Aufsaugfunktion). Wenn er einmal verwandelt ist, dann
nimmt Putty die Merkmale des Wesens an, dessen Gestalt
er angenommen hat, und verwendet diese neuen
Fahigkeiten, um Probleme zu bewiltigen.

Steuerkreuz abwiirts driicken, um Wesen aufzusaugen.
Nachdem Putty automatisch zum Normal-Zustand
zuriickgekehrt ist, wiederum Steuerkreuz abwiirts driicken
und dann den B-Knopf driicken.

Schlagen

Putty schléigt entweder nach links oder rechts
auf Feinde oder Obijekte aus.

L- oder R-Knopf driicken, damit Putty schlagt.




' ROBOTER SAMMELN

Um einen Roboter einzusammeln,
muf3 Putty zuerst in der Néhe des
Roboters plaziert werden, und die
Schmelzfunktion muf3 verwendet wer-
den (Steverkreuz abwiirts driicken).
Nachdem Putty flach geworden ist,
wird er den Roboter automatisch auf-
saugen und lhnen erméglichen, ihn in
Sicherheit zu bringen. Normalerweise
kann nur jeweils ein Roboter getragen
werden.

Nachdem ein Roboter erfolgreich
aufgesaugt wurde, wird dies in der
oberen linken Ecke des
Statusbereiches in der Magic Box
angezeigt.

In den ersten Stadien von Super Putty
sind die Roboter in Eisblécke einge-
froren. Bevor sie eingesammelt wer-
den kénnen, misssen Sie erst die
Blécke zerschlagen, um die Roboter
zv befreien. Nachdem sie befreit wur-
den, bleiben die Roboter in der Néhe

der Stelle, wo sie befreit wurden.

In den spéteren Stadien bewegen sich
die Roboter. lhre Aufgabe des
Einsammelns der Roboter wird
dadurch erschwert, da sie Uber die
Kanten von Plattformen wandern oder
auf Mutanten stof3en. Hierbei diirfen
Sie nicht vergessen, sich selbst um die
Mutanten zu kimmern oder sie zu
vermeiden.

Um einen Roboter in die
Sicherheitszone zu bringen, muf3 Putty
vor ihn plaziert werden. Wenn die
Sicherheitszone beispielsweise ein
kleines Raumschiff ist, sollte Putty vor
der Tir plaziert werden. An der richtfi-
gen Stelle wird die erneute
Verwendung der Schmelzfunktion den
Roboter freisetzen, und er geht dann
in die Sicherheitszone.

Wenn ein Roboter in Sicherheit
gebracht wurde, erhsht sich die Ziffer
des “IN”-Anzeigers in der Mitte des
Statusbereiches um eins.

Es ist ziemlich schwierig, sich zu
bewegen, wihrend Putty einen
Roboter als Last tréigt, und Sie werden
herausfinden, daf3 es einige Dinge
gibt, die Sie nicht tun kénnen,
beispielsweise sich in ein anderes
Wesen verwandeln. Um eine andere
Form anzunehmen, muB der Roboter
durch Schmelzen zuerst fallengelassen
werden. Stellen Sie ]edoch sicher, daf3
Sie den Roboter nicht dort fallen-
lassen, wo er vor Angriffen
ungeschiitzt ist.

4
Roboter sammeln

i

Roboter in die Sicherheitszone bringen




’ IHRE GEGNER

Man mu3 jedem Gegner auf Putty Moon mit Vorsicht begegnen. Putty kann seine
Gegner auf mehrere verschiedene Arten handhaben, beispielsweise indem er auf
sie springt, um sie zu zerquetschen, oder indem er sie schldgt.

Spielstrategienliste zur Uberwiiltigung einiger Gegner von Putty:

e Jeglicher Feind, der grofler als Putty ist, kann nur geschlagen werden.
Verfolgung grofer Feinde, obwohl sie sehr gefahrlich ist, kann sich besonders
lohnen, wenn diese erfolgreich zerstort werden. Fir den Big Boss in einem
Stadium sichern Sie, daf3 Sie das BonusgebiB haben, bevor Sie versuchen,
ihn aufzusaugen.

o Alles Mechanische ist tadlich fiir Putty und kann nicht zerstdrt werden.

e FEinige nicht-mechanische Feinde kdnnen nicht zerstdrt werden und werden
Geschosse auf Putty fallenlassen, vermeiden Sie diese oder schmelzen Sie
Putty, so daf3 er nicht beschadigt werden kann. AuBerdem kénnen Feinde
iber Putty gehen, ohne ihm Schaden zuzufiigen, wenn er geschmolzen ist.

e Wenn Putty von einigen Feinden angegriffen wird, die schief3en, beispiel
sweise dem Feuerzwerg und dem Orangen-Uhrwerk, dann ist es maglich, sie
dazu zu bringen, aufeinander zu schieflen. Um dies zu erreichen, muf3 Putty
zwischen ihnen hiipfen, so daf3 die Feinde auf ihn zielen, und er muf3 dann
aus dem Weg springen, bevor auf ihn geschossen wird.

e Befreiung der Babys. Nur durch Schlége ermdglichen einige Feinde den
Mutanten, sich in Bobys zuriickzuverwandeln. Sie kénnen die Babys retten,
indem Sie sie aufsaugen, und Putty erhélt einen Bonuspunkt. Zerstdrung dieser
bestimmten Feinde, ohne sie zu schlagen, wird das Baby nicht freigeben.

Es folgen Einzelheiten Gber einige der Feinde, die in den verschiedenen Bereichen
von Putty Moon vorkommen.

DOWNTOWN PUTTY MOON

Hipfender Giftpilz

L £,

Fafl

kann zerq , aufgesaug
oder geschlagen werden.
Terminator-Mohre

ist ein geféhrlicher Feind.
Vermeiden Sie seine Kugeln,
und der Riickschlag aus
seinem Gewehr wird ihn von
der Plattform werfen.

Pudding-Mann

Ein schneller Schlag wird
dieses Wesen verandern.
Zerquetschen Sie ihn, bevor
er sich zuriickverwandelt.

t durch BeriGhrung,
vermeiden Sie es. Durch
Schlagen auf das FaB erhélt
Putty Bonuspunkte.

P

Griine Kamikaze-Hihnchen
flattern herum und
explodieren bei Berithrungen
mit Putty. Sie sind schwierig
aufzusaugen.

Waija die Wespe
wirft Bomben und ist unzer-
storbar,

Space Kid

versucht Sie mit seinem
Schwert zu verletzen, ein
genaver Schlag wird ihn
aufhalten.

DAZZLEDAZE VILLAS

Wilde Bohnen

sind scheuBliche kleine
Dinger, die bei Beriihrung
explodieren, am besten
schlégt man sie, um sie zu
besiegen. Hierdurch erhélt

Fliegende Alte

ist unzerstorbar, und Sie
missen ihre Geschosse ver-
meiden.

Kleine rote Wichte

ko zerquetscht oder

Putty hdhere B punkte
aber Sie kénnen sie auch zer-
quetschen.

Wilde Wurst

Diese boxende Knackwurst
ist sehr geféhrlich und sollte
mit dem kiinstlichen Gebifl
gegessen werden.

Pulver-Affe

Vermeiden Sie seine
Kanonenbiille und versuchen
Sie ihn zu schlagen.

Grofier gelber Zwerg

ist eine Imitation, er sieht aus
wie ein Riesenkerl, aber er ist
PR

in Wirkdichlei

geschlagen werden, aber
Vorsicht vor den scharfen
Gabelenden.

Griiner Zwerg

Vermeiden Sie seine
Geschosse und zerstéren Sie
ihn mit dem kiinstlichen
Gebif.

Dazzledaze

Gehen Sie ihm so schnell wie
méglich aus dem Weg, Sie
kénnen ihn nicht Gberwalti-
gen.

Spucker
Sie mi seinen wider-

Ein guter Schlag schlagt die
Luft aus ihm, aber er kann
nur mit dem kiinstlichen

Gebif} iiberwiiltigt werden.

lichen Gewohnheiten aus

dem Weg gehen, er kann nur

durch einen gut gezielten
Schlag iiberwdltigt werden.




TECHNOFEAR

Hiipfendes Schwein

Ein Schlag wird ihn aus dem
Weg rdumen, aber nur
Aufsaugen, wihrend Putty
das kiinstliche Gebif} trégt,
wird ihn Gberwidltigen.

Weltallgewehr

ist sehr gefahrlich, und Sie
missen es aufblasen, um es
loszuwerden.

Ente im Karton
Sie werden sie durch einen
gut gezielten Schlag los.

Rote Kulleraugen-Eimer

Federsdulen

tragen eine negative elek-
trische Ladung und kénnen
zur Entladung einer elek-
trischen Plattform benutzt
werden. Sie kdnnen sich in
eine Federsdule verwandeln,
um die verriickten Birnen
loszuwerden.

Mister Magic

Vermeiden Sie seine
Zauberspriiche und ver-
suchen Sie ihn zu schlagen
oder zu zerquetschen.

Spaced Out Invaders

essen weifle Ki hen und
sind fiir Putty sehr giftig.
Verwandeln Sie sich in ein
Kaninchen und lassen Sie
den Kulleraugeneimer auf
Sie losgehen. Wenn er Sie
hat, wird er versuchen, Sie
aufzusaugen, und wenn dies
geschieht, wird er ein bles
Ende haben.

er i nur zum Spielen,
wenn die kleinen Joysticks
berthrt werden, sie sind unz-
erstorbar und sehr gefdhrlich.

ORIENTAL ROOMS

Heiliger Mann

stoBt widerliche Blasen auf,
die Energie von Putty weg-
nehmen, wenn er mit ihnen
in Berhrung kommt. Der
heilige Mann kann sich auch
mit einem Kraftfeld umgeben,
um sich selbst zu schiitzen.
Ein gut gezielter Schlag kann
ihn von seiner Platiform wer-
fen.

Feverwerk-Zwerg
verwandeln Sie sich in diesen
Feind, damit Putty Geschosse
schiefBen kann. Die Zwerge
kénnen auch dazu gebracht
werden, auf sich selbst zu
schieBen.

Verformtes chinesisches Huhn
legt Eier, die sich in
Sumoringer verwandeln -
zerbrechen Sie die Eier, bevor
sie ausschliipfen. Das Huhn
kann durch einen Schiag zer-
stort werden, aber dies ist
sehr schwierig.

Dynamit-Dussel

tragen Sdcke mit Dynamit
und freuen sich, sie auf Sie zu
werfen. Schlagen, schieBen
oder zerquetschen Sie ihn,
wenn Sie kénnen.

¥
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TOYTOWN

Orangen-Uhrwerk

ist sehr Ubel und schieBt
Kerne auf Sie. Formen Sie
Putty zu einer Orange, um
ihn zu Gberwdltigen.

Teddybdr

mag keine Geréusche und
stirzt sich auf Sie, wenn Sie
ihn storen. Er explodiert bei
Berihrung mit Putty.

Bugsy
versucht auf Sie zu schielen,

sobald er Sie sieht. Versuchen

Sie ihn mit dem kiinstlichen
Gebif} zu essen.

Frosch im Taxi

ist ein wilder Autofahrer, der
versuchen wird, Sie zu iber-
fahren. Zerquetschen Sie ihn,
um ihn zu Gberwiltigen,

Spielzeugsoldat
schiefit Kugeln, die Sie ver-
meiden missen. Versuchen

Sie, Kerne auf ihn zu
schieBen, wenn Sie eine
Orange sind.

Train Spoiters

sind widerliche kleine Wesen,
die sich aus Zugfenstern
lehnen und Spielzevgziige in
lhren Weg werfen. Die
Lokomotiven, die die
Waggons ziehen, werden bei
Beriihrung mit lhnen
explodieren.

TWILIGHT ZONE

Raketenmotore
sind sehr gefahrlich und
miissen vermieden werden.

Dweezils Fliegende
Untertasse

wird lhnen folgen und kleine
Raumschiffe fallenl um

Schwarzes Loch

jagt Roboter und saugt sie
auf. Versuchen Sie, es zuerst
aufzusaugen.

Selbst motivierte Tomate
versucht Sie zu vermeiden.
Nachdem Sie auf ihre Hande

Sie zu bedrdngen. Um ihn zu
zerstoren, misssen Sie sich in
ein Schwarzes Loch verwan-
deln und dann versuchen, ihn
darin zu fangen und ihn so in
die vierte Dimension zu
schicken.

Fliegende alte Knacker

sind ldstige alte M@nner mit
Jet-Packeten. Versuchen Sie
sie aus der Luft zu schlagen.

Knatterséige
muB auf alle Félle vermieden
werden.

Atomic Device

ist eine tédliche Einrichtung,
Sie diirfen sie nicht berithren,
sie kann nicht zerstort wer-
den, sichern Sie also, daf}
Putty sie vermeidet.

gesprungen sind und sie von
der Platiform gestoien
haben, kénnen Sie sie
aufsaugen, um extra
Geschmeidigkeit zu erhalten.

Fatty Amal
stellt Schaumblasen her, die
vermieden werden

Frankenstein’s Monster
féingt Roboter und schittelt
sie zu Tode. Er kann nicht
zerstort werden, kann Putty
aber nichts antun,

er mag nur Roboter.




‘ BONUSPUNKTE SAMMELN

Es gibt viele Bonusgegenstéinde, die lhnen helfen kénnen, Super Putty zu spielen,
sie sind dlle in verschiedenen Stadien versteckt.

Die normalen Verstecke sind Pléitze wie Tiireingéinge, Fenster usw. Suchen Sie
aber nicht nur in den offensichtlichen Verstecken, einige der besonders kraftvollen
Gegenstiinde konnten sehr gut versteckt sein.

Die obere linke Stelle des Statusbereiches zeigt an, was Putty tréigt. Die
Gegenstinde haben verschiedene Vorrangigkeit, und diese entscheidet, ob sie
angezeigt werden oder nicht, zum Beispiel wenn Putty einen Roboter tréigt und er
sammelt ein kiinstliches Gebif3, dann erscheint das lkon des kinstlichen Gebisses
nicht, bis Putty den Roboter fallenlaft.

Die Bonusgegenstinde, nach denen Sie Ausschau halten sollten, sind:-

Kiinstliches Gebif} -

dies ist sehr kraftvoll und
wird dazu verwendet, die Big
Boss Feinde in jedem Stadium
zu Uberwadiltigen. Sie sollten
sie nicht verschwenden.

Taschenuhr -

gibt Thnen einen 30 Sekunden
Zeitbonus in dem jeweiligen
Stadium.

Onkel Ted -

wenn er erscheint, fingt er
an, Musik zu spielen und die
Feinde auf dem Bildschirm zu
unterhalten, so daB sie Putty
nicht beachten. Onkel Ted
spielt nicht fir lange, verwen-
den Sie die Zeit darum sehr
gut.

Sofort aufwarts -
transportiert Putty in den
oberen Bereich dieses
Stadiums.

Sofort abwarts -
transportiert Putty in den
unteren Bereich dieses
Stadiums.

Dweezil Power -

dies ist ein sehr wertvoller
Bonusgegenstand, da er
Putty fiir 30 Sekunden fiir
feindliche Angriffe unver-
wundbar macht.

Kaugummi -

wenn Putty dies hat, kann er
sich aufblasen und viermal
explodieren, ohne daf} er an
Geschmeidigkeit verliert.

Milleimer -

dieser niitzliche

B geq J erméglicht
Putty, vier Roboter gleichzeit-
ig zu einer Sicherheitszone zu
tragen.

Halten Sie auch Ausschau
nach zufiilligen Gegenstande,
die vom Himmel fallen. Diese
kénnen alle aufgesaugt wer-

den und erhalten die
Geschmeidigkeit von Putty.
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